Studium a hledani prace v 3d animaci

(ur¢eno pro prednasku ve Zlin¢ na UTB 12.10.2006 pro zajemce o 3d animaci)
Posledni uprava 16.4.2011

sepsal: Jakub Krompolc — creature TD, Double Negative, London
Uvodem:

Tato piednaska je snaha piedat par zkusenosti za¢inajicim 3d animatorim v CR/SR, kteii
uvazuji o kariéfe v zahrani¢i. Pfednéska je v ¢eStine, ale mnoho zkuSenosti je myslim
podobnych i dal§im zemim. Pfedem upozoriiuji, Ze tyto pozndmky jsou velmi subjektivni a
vychézeji z mych osobnich zkusenosti. Pokazdé to mize byt trochu jinak a tento dokument je
tedy tfeba brat jen jako doporuceni. Nékteré véci jsem pro lepsi pochopeni zjednodusil.

KdyZ animace, proc¢ se ucit pravé 3d animaci:

-ve svEte animace ovlada 3d vétSinu trhu, o klasické 2d animaéni techniky je maly zajem (ze
strany producentt 1 divak)

-pfevadéni 2d animace do 3d - klasické kreslené a loutkové pohadky se délaji v 3d a prevadé;ji
se taky do pocitacovych her

-vétsina her se dnes déla ve 3d, dokonce starsi 2d hry se ptedélavaji do 3d

-moderni mobilni telefony a palmtopy (iPad atd.) také podporuji 3d aplikace

Obory v zdbavnim primyslu, kde se dnes vyuziva 3d animace:

* Filmové triky a reklamy

* Previzualizace (nebo taky ,,previs* nebo ,,postvis‘, hrub4 3d animace jako voditko
pro vyrobu filmu a to nejen pro vizualni efetky, novy obor)

* Animované filmy a serialy

* Televizni znélky

* Pocitacové hry

* Vizualizace

* Vzdélavaci videa

* Internet (3d vizualizace produktl - 3d webové pluginy, 3d jako flash animace,
animované ikonky a postavicky ,,privodci, pomocnici® atd.)

Poznéamkal: s 3d animaci Gzce souvisi kompozice, coZ je vétSinou 2d, ale zde to fadim jako
souvisejici obor s 3d (kompozi¢ni programy jako Nuke uz podporuji 1 3d data)

Poznamka2: kromé zabavniho priimyslu se 3d animace pouziva v fad¢ dalSich odvétvi, ale
témi se zde nebudu zabyvat, protoze nespadaji do zdbavniho primyslu, pfedevsim filmové
animace.
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1. EFEKTIVNI STUDIUM

* 2-3 roky intenzivni pfipravy

* bezproblémovy pfistup k PC (nejlépe vlastni pocitac, staci herni konfigurace)

* d¢lat u PC pravideln¢ nékolik dni v tydnu par hodin, aby ovladani softwaru bylo ptirozené
a rychlé a clovek nehledal dlouho kazdou funkci

* ucit se délat malé projekty, napt. kratké animace, mensi modely, ale v maximalni kvalité
(bohuzel n¢kdy je tomu naopak)

 snazit se kazdy projekt dokoncit (pak je problém ¢im se prezentovat, protoze neni z ¢eho
poskladat demoreel)

* ucit se pracovat efektivné, ucit se techniky, které Setfi Cas, najit nejjednodussi feseni pro
dany problém

* u vétsich projekth pracovat v tymu (tfeba i dvouclenném), ucit se tymovou spolupréaci,
rozdéleni prace na obory, najit si co koho bavi nejvic

* mit n€kolik realistickych praci (at’ uz je to model, nasvicena scéna nebo animace) — studia
to u uchazect o praci velmi ceni, da se fict i vyzaduji

* mit naopak i n€kolik stylizovanych praci — zakazek s vyrobou ,,2d* kreslenych postavicek
a vytvarnych styla scény ve 3d je dost a jejich zvladnuti mize byt stejné obtizné jako
realistické postavy (to se tyka i animace), zaroven tim uchaze¢ ukaze vSestrannost —
prizpisobivost vytvarnému stylu a rezisérovi je v produkci podminka

* zajimat se o déni ve svéte 3d animace, Cist interview s lidmi z praxe a ziskavat piehled o
studiich a lidech v tomto primyslu. Toto bude velmi dulezité pti hledani zaméstnani a
vhodného studia

Co by vSechny obory v 3d mély zvladnout:

Angli¢tina
— néktera studia v CR vyzaduji znalost angli¢tiny
— neznalosti anglictiny si ¢lovek zbyte¢né zavira dvete do svéta
— jednodussi pochopeni 3d softwaru, internet
— kvalitni tutorialy a vyukové materidly ze zahranic¢i
— moznost prace v zahranici
— spolupréce s lidmi ze zahranici
— vEtsi nezavislost na ostatnich



Faze uceni 3d animace a pripravy na praxi, jak by mély jit za sebou:

1. zakladni porozuméni 3d grafice. Jak se orientovat v 3d programu, jakym
zpisobem vznika 3d animace od vyroby modell pfes animaci po render.
2. hlubsi poznani jednotlivych oboru. Hledat, v ¢em vynikam a co je pro mé¢

naopak obtizné nebo mé viibec nebavi. To miize vést ke specializaci. Tam ovSem zalezi
k jaké préci se chci dostat a do jak velkého studia. Cim vétsi studio, tim vice je nutnd
specializace. S tim by se ovS§em nemélo spéchat a nejdtiv si zkusit vice obort.

3. vyroba demoreelu (ukonéeni studia). Showreel je nezbytny pro hledani prace,
predstavuje asi 80-90% vahy pii rozhodovani zaméstnavatele. Zbyvajici faktory jsou
pracovni zivotopis (pfedeslé projekty, pracovni pozice), pozadovany plat, dostupnost
(termin nastupu do studia, relokace do jiného mésta nebo zemé nemusi byt otdzka dnti ale
mesict, nebo prestup z jin¢ho studia kde je dlouha vypovédni lhlita, pracovni povoleni —
pro ¢leny EU casty problém jit do USA a Australie, Anglie naopak je naprosto oteviend).
A v neposledni fadé dojem, ktery udélate pii interview.

Dalsi obory k upevnéni zakladi a k lepSimu vyuziti média 3d animace:
(potadi zde nerozhoduje)

A) kresba, malba, modelovani

kresby lidského téla nebo zvitat, modely téla nebo hlavy. VSechny prace z klasického uméni
mohou pomoct v 3d animacnich oborech, kde je dilezitd znalost anatomie nebo estetické
citéni (barvy, proporce, atd.)

B) anatomie lidského/zvifeciho téla a mimika lidského obli¢eje — velmi dobré jsou odkazy
na Grey's Anatomy na wikipedia: http://en.wikipedia.org/wiki/File:Gray410.png

C) principy 2d animace - teorie iluze pohybu, principy vyjadieni vahy, rychlosti, o¢ekavani
akce, vyjadieni emoci u 2d postavy atd. Toto je dobie vysvétlené v knize Animation Survival
Kit:

www.amazon.de/Animators-Survival-Kit-Principles-Stop-
motion/dp/0571202284/ref=sr 1 1/303-9385885-4909018?1e=UTF8&s=books-intl-
de&qid=1187449688&sr=8-1

D) matematika pro 3d grafiku — od zékladi jako méfeni uhlu rotace nebo délky hrany az po
transformacni matice, kiivky apod. se budete v 3d aplikacich stale s témito pojmy setkavat.
Nutné je aspoit minimum téchto znalosti (u¢ivo zékladni Skoly). Pokrocilé znalosti jsou velmi
dulezité pro technické obory (Technical Director nebo jen TD), které poméhaji vytvaret
naro¢né efekt od animace po renderovani nebo kompozici nebo programuji nastroje pro dalsi
grafiky. Velmi dobrd je knizka 3D Math Primer:
www.amazon.de/Primer-Graphics-Development-Wordware-
Library/dp/1556229119/ref=sr_1_1/303-9385885-4909018?ie=UTF8&s=books-intl-
de&qid=1187047279&sr=8-1

nebo obsahlejsi Computer Graphics: Theory Into Practise
http://www.amazon.com/Computer-Graphics-Theory-Into-Practice/dp/0763722502
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E) zaklady fyziky — S 3d simulaci vétSinou souvisi fyzika a pojmy jako gravitace, rychlost,
frekvence, tfeni, amplituda, viskozita atd. se v 3d aplikacich objevuji Casto a je dobré mit
ptfedstavu jak asi funguji a jak ovlivni riizné objekty a vysledek animace, tfeba simulaci Sat
na postaveé nebo chovani vodniho télesa.

F) skriptovani/programovani — pokud mat¢ jen trochu technické mysleni, nebojte se zacit
aspon se skriptovanim a zvyste tim svoji kvalifikaci. Zaklady nejsou t€zké a zvysi to
produktivitu Vasi nebo i dalSich lidi v tymu. Programovani je velmi silny nastroj v 3d animaci
a je to i cesta jak 1épe porozumét technickym principtim, které jsou jejim zakladem.
Samostatné jazyky pouzivané Casto v 3d grafice: Python,C++,LUA

Jazyky vyvinuté pro 3d aplikace Maya,XSI,Lightwave,3dsMax ve stejném potadi:
MEL,Jscript,Lscript,MaxScript

Doporucil bych ucit se python, ktery je zfejm¢ dnes nejvice pouzivany a funguje jak v rdmci
vétsiny 3d/2d programd, tak samostatné.

G) natacet na videokameru a fotit - ucit se zakonitosti svétla a optiku kamery, pozorovat
okolni svét a detaily, které by se mély odrazet v praci s 3d grafikou. Je zajimavé 1 natacet
videa ve vyssi rychlosti a pak je pozorovat zpomalené€ (nejen pfirodni elementy, ale i lidské
télo nebo oblice;j, tieba mrknuti oka).

H) pro kompozitory, kniha o digitalni kompozici —
http://www.amazon.com/Digital-Compositing-Film-Video-Third/dp/024081309X/ref=sr_1_1?
s=books&ie=UTF8&qid=1302994686&sr=1-1

Co se muze hodit:

-déjiny animovaného filmu

pomohou dat si 1épe do souvislosti souc¢asnou tvorbu a zacatky animace a jeji sledovat jeji
Vyvoj

-déjiny vizualnich efekti

podobné¢ jako u animovaného filmu, pomtze osvétlit jak se vyvijely technologie, které vedly k
dnes$nim technikdm a jak piekvapive staré jsou nékteré metody pouzivané i dnes

-minimum marketingu

pomuze pochopit praci v reklamé a pochopeni komunikace s klientem

-vysokoSkolsky titul nebo certifikat — VS titul pomuze ziskat pracovni vizum do USA. Titul
nebo certifikat miize pomoci i pifi uchazeni se o misto, kdyz ma uchazec titul/certifikat v
oboru, o ktery se pak uchazi. Je taky dobré vyuzit i bakalaiskych studii nebo kratSich kurzi,
coz muze uSetfit ¢as a penize. | krat$i studia mohou poskytnout pozadované vzdélani.


http://www.amazon.com/Digital-Compositing-Film-Video-Third/dp/024081309X/ref=sr_1_1?s=books&ie=UTF8&qid=1302994686&sr=1-1
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Doporuceny software se kterym se zac¢it ucit:

Kwvli uplatnéni doporucuji zacit s Mayou nebo XSI, popiipadé¢ Houdini, 3ds max a urcité
Photoshopem. V zahrani¢i vede Maya, i CR se Maya postupné prosazuje pied 3ds max nebo
Ligtwave. Budoucnost v Sir§im vyuzizi m4 urcité i Houdini.

Seznam nejpouzivanéjSich aplikaci v 3d animaci v zahranici:

3d animace:
Maya, Houdini, XSI, MoDo, Motion Builder, Zbrush, Mudbox, 3DCoat

Kompozice:
Nuke, Shake, Flame, Inferno, Digital Fusion, Combustion, After Effects

2D:
Photoshop

Pro zéjemce o 2d kreslenou animaci:

(nebo v 3d produkci na animatics a storyboardy)

Toon Boom, Plastic Animation Paper, The TAB

POZNAMKA: Pro¢ velka studia vyvijeji vlastni software a pluginy:

a) mnoho funkci v komer¢nich programech nedostacuje potiebam naro¢ného projektu a
studia si musi napsat vlastni plugin nebo aplikaci, ktery je presné §ity na miru témto
pozadavkim. S tim je sice spojena i nutna podpora tohoto softwaru, ale studio je také
nezavislé co se tyce pridavani funkci a opravovani chyb.

b) Studia si mohou napsat nastroj podle existujicich védeckych praci, napiiklad Siggraph
Technical Paper, které jsou vydavany kazdy rok.

Zde je prehled riznych programd, které se dnes pouzivaji v 3d animaci a efektech (pod
software):
http://www.moving-picture.com/index.php/apply.html

ZjednoduSeny seznam specializaci v 3d animaci:

* modeller — modelovani a UVmapping

* texturing artist — textury a UVmapping

 lighting TD — sviceni scén a renderovani, ¢asto vyroba a nastaveni shaderti

* compositor — kompozice zabérd, barevné upravy, filtry, maskovani, vyroba 2d elementt
ve 3d scéné (pozadi, partikly, efekty)

* matchmover — tento obor slouzi ke konvertovani kamery a prostfedi z zivé nata¢enych
zabéra do 3d aplikace a nékdy animovani 3d postav a véci jako prekryti jinych postav a
véci v realu (digital replacement)


http://www.moving-picture.com/index.php/apply.html

o effects TD (fx TD)- simulace dynamiky (cloth, hair, soft a rigid bodies), vyroba vybuchti,
mraki, torndd, vody, pfirodnich elementii, hrouceni a rozbijeni objekti

» character TD (rigger, creature TD, character setup TD) — stavba kontrolnich a
deformacnich systémi postav a programovani néstroju a rigli pro animatory, sestavuje
animacni pipeline, nékdy pracuje simulacemi (cloth, hair, rigid/soft body dynamics atd.)

* animator - animace postav, kamery, nékdy 1 layout — pfiprava scény pro animaci

* cg supervisor — vybira a upravuje pipeline pro dany projekt, technicky vede cely tym,
visual effects supervisorem

* visual effects supervisor — vede cely tym, je vystupni kontrola a jedna s klientem, ma v cg
produkci v daném projektu posledni slovo (spolu s hlavnim produkénim, ktery kontroluje
rozpocet a terminy)

* producer — (,,produkcni®) sice neni 3d grafik, ale je dobré ho mit. Planuje a obnovuje
¢asovy rozvrh, pomaha pfi sestaveni tymu pro dany projekt, kontroluje postup prace u
¢lent tymu, radi se s riznymi supervisory, nékdy komunikuje s klientem. Ve vétSich
studiich mé produk¢ni asistenty atd.

* R&D developper — “research and development” programator, ktery vytvaii pokrocilé
nastroje, pluginy nebo samostatné aplikace

* Crowd TD - zabydluje 3d prostiedi postavami, simuluje bitvy ¢itajici stovky nebo tisice
vojaki, vytvari hejna ryb, ulice plné aut atd. (Pan Prstent, Letopisy Narnie, King
Kong...)

Obory se dale mohou dé¢lit na junior a senior — podle zkusenosti, nebo lead, head of a
supervisor podle zodpovédnosti za vice lidi v tymu.

Zde je detailnéjsi vypis vSech obort 1 software, které dnes v cg produkcich existuji (pod
Skills):
http://www.moving-picture.com/index.php/apply.html

TD znamenda Technical Director — clovek, ktery pracuje s 3d/2d softwarem a potrebuje
k tomu pokrocilé technické znalosti. Casto je specializovany na jeden obor (napr. Dynamickeé
simulace) nebo miize mit vSeobecné zameéreni

Poznamka:

V kazdém studiu mize mit stejny obor trochu jiné jméno a i jednotlivé obory mohou mit jiny
zabér. Napiiklad rigger v Pixaru musi i modelovat, ovSem to je spiSe vyjimka na tak velké
studio.

Co to je ,,pipeline”

Pipeline je néco jako ,,vyrobni linka*. Je to technologie postupu a propojeni vyroby. Pocinaje
seznamem nastrojui a softwaru nutnym pro vyrobu urcitého 3d projektu od modelovani po
vysledny render a kompozici, po jejich jednotlivé navaznosti, komunikace mezi programy a
zplisob feseni riznych problémd, organizace dat, nastaveni sité, volba operacnich systémi.
Miize to byt 1 mensi usek jako tfeba zpiisob vyroby urcitého druhu zabért a efektt.


http://www.moving-picture.com/index.php/apply.html

Pokud si ale naptiklad animator nakresli pro sebe faze pohybu a par p6z, pak déla blocking a
prochazi riznymi fazemi animace, nejde o pipeline, ale tviirci techniku, kterd neovlivni
zpusob zpracovani dat, naptiklad jak se rig dostane do scény nebo animace dal k renderovani.
Pipeline jsou i riizné néstroje a programy vytvorené pro spojeni jednotlivych elementa
(modely, textury, animac¢ni data, sviceni atd.), ktery vyusti ve finalni zabér. Mize to byt
specificka sada néstrojti pro sviceni a renderovani scény nebo systém informacniho systému,
od zvefejnovani postupu vyroby postavy nebo zabéru a vyuziti jednotlivych elementt
(animace, modely, shadery atd.) po seznam tkolu, které ma urcity 3d grafik ud¢€lat a
informace o stavu dokonceni. Toto pak miize byt pfimo napojené na nastroje produkce pro
analyzu Cerpani prostfedka z rozpoctu.

samostatny obor. V produkci ¢loveék pozna jak dilezité je pracovat na zlepSovani a
zefektivnéni pipeline a jak tento faktor zdsadné ovliviiuje cenu a kvalitu vysledného dila a

v neposledni fadé spokojenost samotnych 3d grafikti, ktefi jsou jeji soucasti a pipeline jim
bud’ poméhé nebo je naopak zdrzuje. Cim vétsi je 3d animaéni projekt, tim daleZitdjsi je
dobra pipeline.

Nékolik poznamek z praxe:

Dnes je mozné jet studovat do Spojenych Statli, odkud ¢lovék miize rovnou jit do ILM nebo
do Pixaru. Seznam riiznych Skol animace je niZze. Vyuzijte Sance ziskat studentskou dotaci od
jednoho z mnoha fondl na podporu studii v zahrani¢i.

V soucasné dobé& zaroven stoupa zdjem o technické specialisty v pocitatové animaci. VétSina
uspésnych uchazect o préci je kromé vytvarného nadani zaroven zdatna technicky - pouze
vytvarny talent uz dnes nestaci, ceni se samostatnost pii praci se softwarem. Ale plati to 1
naopak - lidé, kterym diive stacila znalost 3d programu dnes musi mit aspon estetické citéni a
poznat kdyz efekt nevypada presvédciveé. U slova "3d animator” nebo "3d grafik” plati, Ze jde
o renesan¢niho Clovéka, ve kterém se spojuje schopnost prace s pocitaCem a urCité vytvarné
nadani. Tohle neplati u vice vyhranénych obort jako je bud’ Concept Art, kde technicka
zdatnost tolik nerozhoduje a naopak u Developera, kde Casto zadny vytvarny talent neni tfeba.
Kdo modeluje, déla textury, kompozici nebo svétla, mél by mit velmi dobré vytvarné citéni,
nekdy to miize byt ptivodné sochat nebo malif. Naopak v oborech vice technickych jako
Crowd TD nebo Motion Tracking to neni tak dileZzité.

Je zajimavé jak se v 3d animaci setkéavaji lidé s odliSnymi zacatky. Nékdo zacinal se studiem
mediciny, nékdo s architekturou, nékdo jako kreslif s papirem a tuzkou. Jednoho dne ale
vS$ichni séhli na 3d animacni software a bylo rozhodnuto. Znam 1 kuchaie z Nového Zélandu,
ktery dé¢lal obii dorty do soutézi a dnes je texturaf u filmu



Seznam S$kol:
(jde jen o vybér autora, seznam neni uplny)

Skoly animace v CR:

Letni Skola 3d animace v Litomysli:
http://www.anomalia.eu/

Spafi:
http://academy.spafi.org/

Univerzita Tomase Bati http://web.fmk.utb.cz/?
id=0 2 4&lang=en&type=0&PHPSESSID=56170470df4fc8db3ccfOf87ecc1b894

Filmova Skola Zlin
http://www.vosfz.cz/

Vysoka Skola Umélecko-primyslova www.vsup.cz/section.php?
op=divisiondetail&inid=29&seid=2

Skoly v zahraniéi:

Gnomon School of Visual Effects (nabizi jak bezné tak online kurzy)
www.gnomonschool.com

Animation Mentor (prestizni online kurz animace)
http://www.animationmentor.com/

Escape Studios (nabizi jak beZné tak online kurzy)
http://www.escapestudios.com

Bournemouth University (hodné lidi z této skoly naslo pra01 \ MPC)

http://onlineservices.bournemouth.ac.uk/courses/Course.aspx?course=498&school=MS&level=pg&code=MSCAVE&mode=ft

VFS Animation and Visual Effects www.vfs.com/animationv{x/?
type=jpg&size=180x150&campaign=cgsociety&ad=ape

Seznam $kol animace ze stranek PIXARU (vSechny §koly jsou v USA)
COMPUTER GRAPHICS (Technical Direction)

Art Institute of Chicago www.artic.edu

Brown University www.brown.edu

California Institute of Technology www.caltech.edu
University of California at Irvine www.uci.edu
Carnegie-Mellon University www.cs.cmu.edu
Cornell University www.cornell.edu

Massachusetts Institute of Technology web.mit.edu
New York Institute of Technology www.nyit.edu
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http://www.cs.cmu.edu/
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http://onlineservices.bournemouth.ac.uk/courses/Course.aspx?course=498&school=MS&level=pg&code=MSCAVE&mode=ft
http://www.escapestudios.com/
http://www.animationmentor.com/
http://www.gnomonschool.com/
http://www.vsup.cz/section.php?op=divisiondetail&inid=29&seid=2
http://www.vsup.cz/section.php?op=divisiondetail&inid=29&seid=2
http://www.vosfz.cz/
http://web.fmk.utb.cz/?id=0_2_4&lang=en&type=0&PHPSESSID=56170470df4fc8db3ccf0f87ecc1b894
http://web.fmk.utb.cz/?id=0_2_4&lang=en&type=0&PHPSESSID=56170470df4fc8db3ccf0f87ecc1b894
http://academy.spafi.org/

Princeton University www.princeton.edu

Stanford University www.graphics.stanford.edu

Texas A&M www.tamu.edu

University of California at Berkeley www.berkeley.edu
University of California at Davis http://graphics.cs.ucdavis.edu
University of North Carolina www.unc.edu

University of Pennsylvania www.upenn.edu

University of Southern California www.usc.edu

University of Utah www.utah.edu

University of Washington www.washington.edu

ANIMATION

Academy of Art College www.academyart.edu

Art Center College of Design www.artcenter.edu

Art Institute of Chicago www.artic.edu

California Institute of the Arts (CalArts) www.calarts.edu
New York University www.nyu.edu

Parsons School of Design www.parsons.edu/kale/html/map.html
Pratt Institute www.pratt.edu

Ringling School of Art and Design www.rsad.edu

Rhode Island School of Design www.risd.edu

Rochester Institute of Technology www.rit.edu

San Francisco State University www.sfsu.edu

Savannah College of Art and Design www.ca.scad.edu
School of Communication Arts www.higherdigital.com
School of Visual Arts www.sva.edu

Sheridan College www.sheridanc.on.ca

UCLA http://animation.filmtv.ucla.edu

University of Southern California www.usc.edu
Vancouver Film School www.multimedia.edu
Vancouver Institute of Media Arts www.vanarts.com

2. HLEDANI PRACE V ZAHRANICI

Pro¢ pracovat v zahranici:

-moznost nabrat zku$enosti, které v CR neni mozné ziskat

-moznost lepsiho finan¢niho ohodnoceni (individuédlni podle zkuSenosti)

-ziskat do svého portfolia prestizni projekty

-zlepsit si anglictinu (nebo jiny jazyk)

-urychlit vyvoj vlastni kariéry ve svém oboru

-vEt$i moznost ziskat stabilni zaméstnani

-ziskat lep$i ohodnoceni nebo misto po navratu do CR na zakladé zahrani¢nich zkusenosti


http://www.vanarts.com/
http://www.multimedia.edu/
http://www.usc.edu/
http://animation.filmtv.ucla.edu/
http://www.sheridanc.on.ca/
http://www.sva.edu/
http://www.higherdigital.com/
http://www.ca.scad.edu/
http://www.sfsu.edu/
http://www.rit.edu/
http://www.risd.edu/
http://www.rsad.edu/
http://www.pratt.edu/
http://www.parsons.edu/kale/html/map.html
http://www.nyu.edu/
http://www.calarts.edu/
http://www.artic.edu/
http://www.artcenter.edu/
http://www.academyart.edu/
http://www.washington.edu/
http://www.utah.edu/
http://www.usc.edu/
http://www.upenn.edu/
http://www.unc.edu/
http://graphics.cs.ucdavis.edu/
http://www.berkeley.edu/
http://www.tamu.edu/
http://www.graphics.stanford.edu/
http://www.princeton.edu/

POZNAMKA: cestovani za praci je ve vyspélych zemich b&zné — studia jsou pln4 lidi

z celého svéta. Sanci pracovat v zahrani¢i by mél ¢lovék vyuzit dokud to jde, vratit se miize
kdykoliv. Spousta lidi to u nas bere jako definitivni odchod ze zemé, jako velké Zivotni
rozhodnuti a dlouho véha, ale pfitom miZe jit jen o par mésicii nebo par let. Mnoho lidi to
muze napadnout pozd¢ji, kdyz uz maji rodinu nebo uz nejsou ochotni slevit ze svych jistot a
pohodli a to uz neni tak jednoduché. Proto plati — ¢im dfiv, tim lip.

Nevyhody prace v CR:

-mén¢ pracovnich prileZitosti v 3d animaci

-nizsi kvalita animacnich projekta

-malo zkusenych producentd v 3d animaci, mal4 informovanost jakym zptisobem se d¢laji
projekty s pouzitim této technologie z produk¢niho hlediska

-Casto vysoké pozadavky versus nizké finan¢ni ohodnoceni, Spatny odhad schopnosti, vysoko
nasazena latka a mnoho nedokoncenych projekta

-mensi konkurence studii a lidi

Pro vétsi objektivitu, situace v CR se pomalu zlepSuje a piibyva projektt v 3d animaci a ve
vizualnich efektech.

Jak hledat praci v zahranici:

-mit hotovy showreel, ktery ukazuje v ¢em uchaze¢ vynika a nejlepsi projekty, na kterych
pracoval

-prohledavat internetové servery s nabidkou prace v 3d animaci

-prohledavat stranky studii, kde zvetejiiuji volnd mista

-ziskat kontakt na nékoho ze studia a dostat od n¢j informace, jestli studio hleda nové lidi.
Neékdy je mozné dostat pies nékoho ze studia showreel az k vedoucimu daného odd¢lenti,
ktery se na n¢j podiva.

2 dilezité véci pri hledani prace - Showreel a CV:

Showreel

* video ukazujici to nejlepsi co uchaze¢ vytvoril (miiZe jit o spole¢nou praci vice lidi, pokud
se uchaze¢ specializoval jen na néco, ale nezapomenite popsat, co je vase prace)

* délka 1-2 minuty, u zac¢atecnikl lepsi jen minuta nebo i min, lepsi 5 sekund kvalitni
animace, ktera zaujme nez minuta ukézek, které odradi

* psychologicky trik — dat druhou nejlepsi véc na zacatek, prvni nejlepsi dat na konec jako
zlaty hieb (mezi n& dat , jen” ty velmi dobré). Rika se, Ze ,,jste tak dobii jako nejhorsi ¢ast
Vaseho showreelu* — proto vyhazejte vSechno Spatné i kdyby to bylo n€kolik let Vasi
prace.

CV (Zivotopis)

. napsat o jakou pozici ma uchaze¢ zajem a rozepsat se vice o svych schopnostech



. v bodech napsat projekty podle casového sledu, zacit soucasnosti, na cem a kde (v
jakém studiu) uchaze¢ pracoval/pracuje a jakou funkci zastaval/zastdva nebo jestli byl/je
freelancer

. je dobré napsat vice o projektech — jaké problémy bylo nutné fesit a jaké techniky/
postupy uchazec pouzil k jejich feSeni — na tyto body se Casto ptaji pfi interview a mohou
zaujmout uz kdyz si je nékdo cte

. posledni informace mohou byt vzdélani a jazyky

Soucasti dopisu je i privodni dopis s oslovenim a struénym popisem prace, o kterou ma
uchaze¢ zajem.

Dalsi soucast mtizou byt doporucujici dopisy od byvalych klienti nebo nadfizenych nebo
vyucujicich, se kterymi uchaze¢ pracoval. V UK je to zvykem a miiZze to hodné pomoct.

Interview a prijeti do studia:

Pokud ma studio o uchazece zajem, zpravidla mu nabidne interview, ke kterému se ma
dostavit osobné¢ nebo pokud je moc daleko nebo je malo Casu - telefonicky. Studio by mélo
volat uchazeci, ne uchazec¢ studiu. Zde si zaroven zahranicni firmy ovéfi na jaké jazykové
urovni je uchaze¢ (jak dobfe se domluvi napt. anglicky). Zde se probiraji véci, které vidéli

v showreelu a v Zivotopise, ptaji se na detaily. Dale se nékdy zajimaji o vysi platu

v poslednim studiu, ale tuto informaci uchaze¢ nemusi poskytnout, pokud nechce — néktera
studia se tak snazi dat uchazeci jen o néco vic nez v minulém zaméstnani a usetfit penize.
Pak studio posila email nebo zavola a zde se uchazec¢ dozvida, ze mu bylo/nebylo nabidnuto
misto a je mu nabidnuta castka, zpravidla ,,daily rate* — denni hruba mzda. Pokud se ob¢
strany dohodnou, studio zasila smlouvu k podpisu. Obsah smlouvy byva u zavedenych studii
v poradku a jde jen o formalitu.

Zjistéte si jestli Vam firma v ramci platu hradi i dovolenou a kolik dni to je. A jestli v poctu
volnych dnt jsou zahrnuty i svatky. Vas denni plat tak miize byt nizsi, ale to by mé¢lo srovnat
pokud si vyberete vSechny dny volna. M¢lo se jednat o néco ptes 20 dnil plus svatky na jeden
rok. Firma muaze mit i zajimavé dals$i nabidky slev, kurzii a sluZzeb pro zaméstnance.

Nékolik poznamek z praxe:

Plati pravidlo — ,,objevit se ve spravnou chvili na spravném misté* — proto je nutné neustale
sledovat situaci na trhu nabidek prace v 3d animaci a ziskavat kontakty s lidma z oboru.
Vétsinou jsou prvni zakdzky pro zahranici pouze ptes internet, clovek nedostane nabidku
pfimo pracovat v zahrani¢nim studiu (pokud to neni malé studio nebo pokud nejde o
vyjimecny talent uchazece).

Nabidka pracovat ve velkém studiu pfichazi casto az po praxi v jiném mensim studiu, které
délalo podobny obor.

Je taky mozné najit si nejdiiv praci ve studiu v CR (napf. v Praze v UPP, Eallin Animation,
Mirage, Avion, ACE, Alkay atd.) a pak hledat praci v zahrani¢i. Dulezité je ziistat v oboru a
,nevypadnout®, nékdy 1 za cenu niz$iho platu nebo horSiho projektu, aby na sob&é mohl
uchaze¢ pracovat.

Jesté k bonusim, pokud dostanete praci ve vétsSim studiu. Nékterd studia co délaji pocCitacoveé
hry poskytuji pomoc s ubytovanim pro 3d animatory, ktefi se musi pfistéhovat. To mlize byt
treba 1000 liber nebo né€kdo ze studia sezene vhodny prondjem v dobré lokaci. Filmova studia
uz mén¢. DreamWorks tfeba dava ,,relocation package®, ktery obsahuje vyhledani bytu,



uhrady za st¢hovani z Evropy a pravnika na pomoc se ziskanim pracovniho viza. V
DreamWorks zaméstnanci také dostavaji urcity podil ze zisku z filmovych trzeb.

Studia ¢asto nabizeji i sluzby navic jako obcerstveni a vecefe zdarma, no¢ni taxi domu, slevy
v posilovné nebo kulecnik, stolni fotbal apod. n¢kde ve studiu atd. Mohou nabizet slevy do
posiloven a restauraci. Nebo vzdélavaci kurzy v ramci firmy. Dreamworks Animation maji
posilovnu a bazén. Studia mohou nabizet i finan¢ni podporu na vydaje s détmi nebo ptispévek
na zdravotni pojisténi.

Escape Studios radi jak se dostat do studia:

http://www.escapestudios.com/en_GB/jobs/portfolio-advice.html
http://www.escapestudios.com/en_GB/jobs/cv-advice.html
http://www.escapestudios.com/en_GB/jobs/interview-advice.html

Echo — magazin pro Cechy a Slovaky ve Velké Britanii a Irsku:
www.echomagazin.com

-zde najdete mnoho dulezitych a uzite¢nych informaci pokud uvazujete o praci v UK nebo
Irsku

Ceské potraviny v UK:
www.halusky.co.uk

Online nabidky prace
v CR, SR:

http://www.vosfz.cz/show.php?kat=26
http://www.maxarea.com/forum-thread.php?id=5403 — zajimava diskuse ©

v zahranic¢i obecné:

http://www.highendcareers.com/
http://jobs.cgsociety.org/
http://www.vfxtalk.com/index.php?page=jobs
http://jobs.awn.com/home/

v zahrani€i v poc¢itacovych hrach:

http://www.amiqus.com/games/
http://www.opmjobs.com/index.php

http://www.aswift.com/
http://www.datascope.co.uk/



http://www.datascope.co.uk/
http://www.aswift.com/
http://www.opmjobs.com/index.php
http://www.amiqus.com/games/
http://jobs.awn.com/home/
http://www.vfxtalk.com/index.php?page=jobs
http://jobs.cgsociety.org/
http://www.highendcareers.com/
http://www.maxarea.com/forum-thread.php?id=5403
http://www.vosfz.cz/show.php?kat=26
http://www.halusky.co.uk/
http://www.echomagazin.com/
http://www.escapestudios.com/en_GB/jobs/interview-advice.html
http://www.escapestudios.com/en_GB/jobs/cv-advice.html
http://www.escapestudios.com/en_GB/jobs/portfolio-advice.html

Par prikladi studii, ktera délaji 3d animaci a vizualni efekty:
Mnichov:

www.scanlinevfx.com

Vizualni efekty a 3d animace postav. Autofi Flowline, $pickového software pro simulaci
kapalin. Maji za sebou praci na 3d celovefernim filmu pro némecky mluvici zemé "Lizzi und
der wilde Kaiser". Na tomto projektu pracoval miij kamarad a byl spokojeny s tymem i

s platem.

Glasgow:

WWWw.axisanimation.com

toto studio je zaméfené na 3d animaci postav, délaji hlavné game cinematics a reklamy. Zde
jsem pracoval, zde panuje piijemna tvofiva atmosféra a plat je sluSny. Hlavni software je
Maya a Houdini.

www.glasgowanimation.com
zde jsem také pracoval, toto studio ¢asto zaméstnava 1 méné zkuSené uchazece, ale pozor —

projekt neni pfili§ kvalitni a malo plati, ptesto jde o zajimavou zkuSenost v produkci a
moznost se naucit hodné novych véci a dostat se dal. Hlavni software je Maya.

Londynska top visual effects studia:

WWW.moving-picture.com

Reklamy a vizudlni efekty do filmu, hlavni software Maya a Shake. Zde pracuji a ze svych
zkuSenosti miizu fict 1 ptijemny kolektiv a zdzemi. Studio ma 1 pobocku v L.A. a ve
Vancouveru.

www.dneg.co.uk
Reklamy a vizudlni efekty do filmu, hlavni software Maya a Shake. Ke dni 7.9.2009 nejvétsi
studio v Londyné (800 zaméstnanctl).

www.framestore-cfc.co.uk
Reklamy a vizualni efekty do filmu, hlavni software Maya, Shake a Houdini. Nedavno
pracovali na 3d celovec¢ernim filmu ,, The Tale of Despereaux*.

www.cinesite.co.uk
Reklamy a vizualni efekty do filmu, hlavni software Maya a Shake.

www.primefocusworld.com/categories/film-vfx
Prime Focus je pomérné novy hrac, ale se silnym zdzemim mezindrodni firmy, kterd pisobi
pfedevs§im v oboru konverze do 3D.



http://www.primefocusworld.com/categories/film-vfx
http://www.cinesite.co.uk/
http://www.framestore-cfc.co.uk/
http://www.dneg.co.uk/
http://www.moving-picture.com/
http://www.glasgowanimation.com/
http://www.axisanimation.com/
http://www.scanlinevfx.com/

Londynska studia (ruzna):

www.the-mill.com
Dftive 1 filmové efekty, dnes Cisté reklamy. Software XSI a Maya.

WWW.passion-pictures.com
3d reklamy, videoklipy, hlavni software XSI.

www.glassworks.co.uk

3d reklamy, videoklipy, hlavni software XSI

D¢lali znamé video pro Bjork ,,All is full of love®. Ve studiu momentalné pracuji i dva Cesi a
miyj kamarad slovak Roman Vrbovsky, ktery si to tam velmi pochvaluje ©

www.peerless.co.uk
Peerles Camera Co. je studio Terryho Gilliama. Déla vfx pfedevsim pro jeho filmy, ale délali
1 efekty do James Bond a Casino Royale.

www.]ellyfishpictures.co.uk
3d reklamy a dokumentarni TV 3d animované seridly (véda, pfiroda, historie; ¢asto pro BBC)

Dalsi studia

http://www.macguff.fr/
Post produkce pro reklamy, vizualni efekty a 3d celovecerni filmy. Pomérné znamy je 3d
animovany film ,,Despicable Me®, ktery m¢l velky uspéch.

www.afilm.dk
danské studio na 2d a 3d animaci. M4 za sebou celoveceraky ,,Help me, I'm fish* (2d/3d) a
kompletné 3d ,, Terkel in trouble®. D¢laji i TV seridly a reklamy.

www.lucasfilm.com/divisions/animation
Vyjimecné ne evropské studio, Lucas Film Singapour. Zajimava ptilezitost prace v Asii v
pobocce studia ILM v Singapouru.

http://www.imageworks.com/
Kdyz vynecham notoricky znamé ILM, Imageworks je jedno z nejvétsich studii na vix a
celovecerni animované filmy v USA.

http://www.wetafx.co.nz/
Weta Digital, nejvice zndmé tvorbou vizualnich efektii pro trilogii Pana Prstenti a v soucasné
dobé¢ technicky revolu¢ni film Avatar.



http://www.macguff.fr/
http://www.wetafx.co.nz/
http://www.jellyfishpictures.co.uk/
http://www.imageworks.com/
http://www.lucasfilm.com/divisions/animation
http://www.afilm.dk/
http://www.peerless.co.uk/
http://www.glassworks.co.uk/
http://www.passion-pictures.com/
http://www.the-mill.com/

3.

PRACE V ZAHRANICi

O praci v zahrani¢i vétSinou plati

kvalitné;jsi projekty (vétsi klienti, hlavni pobocky velkych reklamnich a filmovych agentur
jsou geograficky bliz zapadnim studiim)
lepsi ohodnoceni a zkuSenosti

Pracovni podminky v UK

vyse platu hodné zalezi na dohod¢€ a predchozim platu

platy v postprodukci v Londyné: junior/mid level 80-170 liber na den, senior level 200-250
liber na den, vyssi pozice kolem 220 a vice. Zde jsou stranky s priimérnymi platy 3d
grafikil v UK: http://www.itjobswatch.co.uk/jobs/uk/3d%20graphics.do

plat se vétSinou vyplaci co mésic

pracovni doba - v UK vétsinou 8 hodin s 60 minutami na obéd, neplati se prescasy, pokud
se pracuje o vikendu, plati se vetSinou stejné¢ jako pracovni dny nebo je moznost misto
platu dostat dalsi den volna

placené dovolena byva casto zahrnuta v platu a 3d grafik v UK ma narok na 28 dni vetné
statnich svatka, kterych je 8 a zbyva 20, které si vybere podle vlastnich potieb

prace u pocitacovych her: srovnatelny plat s filmem a animaci. Prace miize byt vétsi
stereotyp. Oproti filmu nebo reklamé¢ se musi hodné optimalizovat. Hierarchie studia je
také jina. T€z81 uplatnéni pokud pfechazi od her k reklamé/filmu.

Finan¢ni vydaje v UK:

letenka Praha — Londyn: 50-100 liber (podobné¢ to stoji do Glasgow), zalézi kdy se letenka
kupuje a u jaké spolecnosti

mésicni podndjem 1 pokoj ,,shareflat™ v Glasgow 250-350 liber

mésicni podnajem 1 pokoj ,,shareflat v Londyné asi 500-800 liber

mesicéni prondjem 1 pok. bytu v Londyné asi 800-1200 liber

mésicni vydaj na jidlo 200-300 liber (hodné individualni)

mésicni vydaj na cestovné asi 50-150 liber (podle vzdéalenosti od studia)

ro¢ni prispévek na National Insurance asi 120 liber (pokud zaméstnanec dostava plat uz po
zdanéni, N.I. za néj plati studio)

cena za pivo v Londyné 3 libry, n€kde 3.50

cena listku do kina v centru: 10-16 liber (v¢etné 3D projekci)

poznamka:
tyto ceny plati spi$ pro zonu 2-3, dale od centra ceny mirn¢ klesaji


http://www.itjobswatch.co.uk/jobs/uk/3d%20graphics.do

Cena zivotnich ndklad v metropoli jako je Londyn je vysoka.Vyse vydélku ma velky vliv
na to, kde a jak zde lidé bydli. Velikost a kvalita vybaveni bytii je nizsi ve srovnani s
Prahou.

Z mych zkusenosti je Londyn mésto oteviené vSem cizincum a lidé jsou zvykli na Spatny
ptizvuk. I pfes zaplnéné ulice a metro jsou zde lidé ohleduplni.

Jako kazdé4 metropole i Londyn ma problém s kriminalitou, zde je London Crime Map:
http://maps.met.police.uk/

Podle mého nézoru jde ale ptedevsim o problém cerné komunity, Londyn je pomérné
bezpecné mésto.

Nékolik poznamek z praxe:

Jakmile se cloveék dostane do znadméjSiho studia, ma vétSi Sanci dostat praci v dalSich
studiim je to vétSinou skok v kvalité demoreelu - dobry lighter necha vyniknout vas model,
dobfe naanimovany zkuSenym animatorem. A naopak tento animator ma zase v rukou péknou
postavicku s dobie vymodelovanou mimikou, postavicka je dobfe narigovana, dobie se
deformuje atd.

Trh prace s 3d animaci se neustalé¢ méni. Mnoho pracovist’ velkych studii je dnes v Asii,
napfiklad v Singapouru. Prazska studia také ziskavaji vice vétSich zakazek v 3d animaci a
post produkci. Nicméné ty nejvetsi zkuSenosti se stale daji ziskat jen v zahrani¢i. Centrem
filmové postprodukce je dnes predevSim skupina studii v londynském Soho a studia ve
Vancouveru v Kanadé¢.

Véfit, ze se Vam vyplni Vas sen, at’ uz chcete pracovat kdekoliv, je ta nejlepsi motivace.

Hodneé stest a trpelivosti!

Jakub Krompolc


http://maps.met.police.uk/

O autorovi:

Vystudoval jsem Batovu Univerzitu, obor animace v roce 2003. 3d grafikou se zabyvam od roku 1995,
profesionalné od roku 1999. Pro zahrani¢ni klienty jsem zacal pracovat v roce 2004, kdy jsem se zacal
specializovat na rigging (character TD). Ve stejném roce jsem pracoval na 3d animovaném serialu ,,Trona“ pro
zahrani¢ni webové stranky Sony. Tehdy jsem externé pracoval pro londynské studio Sliced Bread Animation,
pro které jsem pak délal i na dalsich projektech.

V roce 2005 jsem 3 mésice pracoval jako character TD na nizkorozpoc¢tovém 3d celovecernim filmu ,,Billi the
Vet“ v Glasgow Animation, kde hlas hlavni postavy namluvil Sean Connery. Ve stejném roce mé pak
zaméstnalo studio Axis Animation (v Glasgow) na pozici character TD, kde jsem dé¢lal na 3d reklamach a game
cinematics (animované upoutavky na pocitaéové hry). Tam jsem zaroven pracoval na animacni pipeline a vyvijel
rizné nastroje pro rigging a animatory.

Od listopadu 2006 jsem pracoval jako rigger v Moving Picture Company v Londyné&. Zde jsem pracoval na
filmech jako 10,000 B.C., Letopisy Narnie: Princ Kaspian, Harry Potter a Princ Dvoji Krve nebo Souboj Titanti.
V roce 2010 jsem pteSel do Double Negative, kde jsem pracoval na filmu John Carter Of Mars a potom jako
vedouci rigger na Captain America: First Avenger.



